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VBA-Programme: Taschenrechner mit Variablen 
 
 
Programmiere einen Taschenrechner in Excel mit genau diesen Makros 
/Schal;lächen 
 
 
 
1. Clear 
Es werden alle Felder im Bereich A1 bis G25 gelöscht. 
2.  Init 

Nach dem Ausführen sieht die Tabelle so aus! 
Gerne auch in bunt und mit Hintergrundfarben! 
 
 
 
 
 

3. Zahlen eingeben (Makro: number) 
Es öffnen sich Inputboxen und der Benutzer gibt die entspechenden 
Zahlen ein. Diese werden in die Tabelle geschrieben. 

4. Add 
Es werden drei Variablen (zahl1, zahl2, eergebnis) definiert. 
DIM zahl1, zahl2, ergebnis as Double 
Die Variable zahl1 wird auf den Wert der eingebenen Zahl 1 gesetzt, Zahl 2 analog. 
zahl1 = Range("b5").Value (…) 
ergebnis = zahl1 + zahl2 
Es wird ein + in c5 geschrieben. 
Es wird das Ergebnis in die Zelle f5 geschrieben. 
Es wird eine Meldung ausgeben. ->MsgBox "Das Ergebnis lautet " & Range("f5").Value 
5. minus 

analog zu Add 
6. mul=ply 

analog zu Add 
7. divide 

analog zu Add 
8. potenz  

(ergebnis = zahl1^zahl2) 
9. Wurzel 

(ergebnis = zahl1^(1/zahl2)) 
 

 
Tipp: Kopiere für die Makros 5 bis 9 das Makro Add und passe es entsprechend an. 


