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VBA-Programme: Taschenrechner o>

Programmiere einen einfachen Taschenrechner

1. Bild mit Schaltflachen

Multiply

|

Init Clear l

2. Initialisieren durch klicken auf Init

Mein Taschenrechner

Bitte geben Sie zwei Zahlen ein:
ErsteZabl 2weite Zah! Ergednis Multiply

Add

Init Clear

3. Mulitiplizieren / Addieren

I |

Dazu werden 4 Makros
angelegt.

Init:
Texte und Umrandungen werden hinzugefiigt

Clear:
Schriften und Formatierungen werden
geldscht.

Mein Taschenrechner

Bitte geben Sie zwei Zahlen ein:

Erste Zah! Zweite Zah! Ergebnis Multiply
| 34 * | as| « | 1530
Add
—
Init Clear | _‘

Rechenzeichen und das Ergebnis werden
hinzugefugt.

4.Fiige noch weitere Schaltflachen hinzu:

1. Zahlen: Die erste und die zweite Zahl werden durch Inputboxen eingegeben.

Minus: -> Subtraktion der Zahlen
Divide: ->Division der Zahlen
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Power: -> Zahl1 hoch Zahl2 (ergebnis = zahl17zahl2)
Root: -> Zahl1 wurzel Zahl2 (ergebnis = zahl17(1/zahl2))
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5. Das Ergebnis soll nun zuséatzlich durch Messageboxen ausgegeben werden

6. Hier ist Kreativitat gefordert:
Gestaltet nun optisch Deinen Taschenrechner durch Farben, Formatierungen,
Schriftarten, etc. individuell.
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