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Schleifen in VBA – weitere Übungen 

 
Berechnen des 1x1 

 
Makro „rechnen1x1“ 
• Alles löschen (von A5 bis Z60) 
• Folgender Text soll in die Zellen geschrieben werden:  

B1: 1x1 Rechnen, A4: von; B4: 0, C4 bis. 
• Deklaration der notwendigen Variablen 

• Durch eine Eingabebox wird der 
Benutzer aufgefordert, eine Zahl einzugeben, 
bis zu der das 1x1 berechnet wird. Die Zahl 
wird dann nach D4 geschrieben. 
 
 

 
• Es wird nun das 1x1 

gerechnet. (Der Benutzer 
hat hier die Zahl 9 
eingegeben): 
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Schleifen in VBA – weitere Übungen 
 

Berechnen von Potenzen 
 
 
 
• Alles löschen (von A5 bis Z60) 
• Der Benutzer gibt den Exponenten und die Basis ein. 
• Entsprechender Text soll in die Zellen 

geschrieben werden.  
 

 
Dann wird gerechnet:  
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Schleifen – Zahlen – Programmiere folgende Makros: 
1. Zeilen erzeugen - P 

Ab Zeile 6 wird für jede zahl von Zahl 1 bis Zahl 2 eine Zeile 
erzeugt und die Hintergrundfarbe entsprechend gesetzt. 
Befehle: 
Range("A5", "Z60").clear 
Cells(zeile, spalte).Value =  …. 
Cells(zeile, spalte).Interior.ColorIndex = …. 
For zaehler = … To … 
(…)  
Next 
 
2. Spalten erzeugen 
 

 
Ab Zeile 6 wird für jede zahl von Zahl 1 bis Zahl 2 eine Spalte erzeugt und die Hintergrundfarbe entsprechend 
gesetzt. 
 

3. Zählen von links nach recht und oben nach unten 
Es wird von Zahl 1 bis Zahl 2 gezählt. Die Zellen werden von links nach rechts gefüllt. Es werden 
immer 20 Zeilen erzeugt Die Anzahl der Spalten muss zuvor ausgerechnet werden. Dazu müssen zwei 
Schleifen verwendet werden. 
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4. Zählen von oben nach unten und von links nach rechts 

Es wird von Zahl 1 bis Zahl 2 gezählt. Die Zellen werden von oben nach und unten und dann von links 
nach rechts gefüllt. Es werden immer 10 Spalten erzeugt Die Anzahl der Zeilen muss zuvor 
ausgerechnet werden. Dazu müssen zwei Schleifen verwendet werden. 
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Bedingungen– Weitere Übungen 

Die Hintergrundfarbe (interior.colorIndex) kannst frei wählen (zum Beispiel 26 und 28). 

 
 

Schleifen & Bedingungen– Weitere Übungen 
Zunächst musst Du alle Felder erfassen (bis auf den zu berechnenden BMI und deren Bewertung-> 
grüne Felder). 
In der ersten Tabelle kannst du den Farbindex (Zahl zwischen 1 und 56) festlegen, in dem Du ihn in 
die Tabelle schreibst.  
 

 
Makros: 

1. Farblich markieren 
Hier werden die Felder gemäß dem festgelegten Farbindex farblich hinterlegt. 
Tipp: Am besten legst Du dazu 3 Variablen fest, in die Du den Index speicherst. 

2. BMIberechnen 
Hier wird nur die erste Zeile (hier: Max) berechnet. 

3. BMIAlle 
Hier wird das gleiche (mit einer Schleife) für alle berechnet. 
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Verschachtelte Schleifen 
 
Erzeuge eine Tabelle mit jeweils 10 Zeilen und 10 Spalten. 
Jede Zelle wird eine Hintergrundfarbe zugeordnet, die durch eine Zufallszahl erzeugt wird. Diese 
Zahl wird dann in die Zelle geschrieben. 

l:  

Befehle: 
• For i= …. 

(…) 
NEXT 

• Cells(zeile,spalte).interior.coloIndex = <Zahl zwischen 1 und 56> gibt der Zelle eine 
entsprechende Hintergrundfarbe. 

• Cells(zeile,spalte).value = … schreibt einen Wert in die Zelle. 
•  rnd -> Zufallszahl zwischen 0 und 1 mit vielen Nachkommastellen 
• Round (Zahl, AnzStellen) -> rundet die Zahl auf die vorgegebenen Stellen 

è Round(rnd*56,0) erzeugt eine Zufallszahl zwischen 1 und 56. 
 

 
 


